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PLIEGO COMPRAS DIRECTAS

Compra Directa 92338

CAPITULO I.

Objeto:

Profundizar el conocimiento de herramientas y tecnologías que permitan 
crear aplicaciones móviles, trabajando de forma práctica sobre las 
principales áreas que hacen al desarrollo mobile sobre el sistema operativo 
Android.

ITEM 
ARTICULO (descripción)

     1 Curso Desarrollo de Aplicaciones Móviles para 15 
participantes

CAPITULO II – CONDICIONES GENERALES

Forma de cotizar

Solo se aceptarán cotizaciones:

  en condiciones plaza.

  Precios firmes, no admitiéndose ajuste de precios. 

 Por la totalidad del ítems

Condiciones de rechazo de la oferta

1) No cumplir el plazo de mantenimiento de oferta (30 días) solicitado en el 
punto 7 de las Condiciones Generales para Compra Directa. 
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Comparación de ofertas

- La comparación de ofertas se realizará por la totalidad delÍtems

Adjudicación

La adjudicación se realizará por la totalidad del Ítems solicitado a un único 
proveedor 

Condiciones de entrega

El servicio será por el término de (un) 1 mes o hasta agotar el monto 
adjudicado, lo que ocurra primero.

Forma de Pago

El pago se realizará de acuerdo al Punto 13 de las Condiciones Generales para 
Compras Directas, previa conformidad del área usuaria

CAPITULO III – CONDICIONES TECNICAS

Especificaciones Técnicas

El programa debe abarcar:

 Desarrollo de Aplicaciones Móviles Nativas 1   
 Objetivos:

Capacita en la adquisición de las habilidades prácticas necesarias para la 
realización de una aplicación, brindando las herramientas que le permiten al 
alumno desempeñarse en el desarrollo para Smartphone y Tablet.

 Desarrollo de Aplicaciones Móviles Nativas 2
 Objetivos:
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Profundiza el manejo de las características específicas de los dispositivos 
permitiendo crear aplicaciones que saquen máximo provecho de las 
capacidades de los móviles.

 Consumo de web services SOAP

El curso debe ser teórico - práctico.

Es necesaria la realización de prácticas de los diferentes temas, así como 
también la evaluación y certificados correspondientes

•         Cantidad óptima de participantes: 15

•         Duración: mínimo de 48 horas 

Lugar: Laboratorio de UTE o de empresa (a acordar)


